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[l museo deve introdurre la gente in
un mondo speciale, in cui le opere dei
morti dialogano con gli sguardi dei vivi.
in un conironto duraturo e
lecondo.




OFFERTA
FORMATIVA

Anche per quest’anno il Museo Irpino presenta la sua nuova offerta

didattica pensata per le scuole di ogni ordine e grado. Completa e
flessibile, il catalogo si arricchisce con nuove visite guidate, quiz,

percorsi tematici e laboratori didattici.

Esperienze diversificate, ognuna pensata per scoprire in maniera
divertente e interessante le ricche collezioni museali distribuite nelle
nostre due sedi museali.

Le proposte sono tutte costruite e pensate basandosi sulla
multidisciplinarieta, utilizzando percorsi trasversali che si inseriscono
perfettamente nei programmi ministeriali, coniugando cosi il piacere
della conoscenza con la crescita formativa e l'acquisizione di una

cittadinanza consapevole.
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La nascita del Museo Irpino e legata alla figura del cavaliere Giuseppe :
> Zigarelli, nobile irpino, scrittore ed appassionato studioso di antichita. |
Nel 1828 allestl presso il suo palazzo in Avellino un museo domestico, frutto
della propria collezione di materiali archeologici, alcuni rinvenuti
casualmente nell’area irpina centro-orientale ed altri acquistati. La
collezione incrementata nei decenni successivi divenne la pietra miliare per
la costituzione del Museo Irpino. A questo nucleo originario si sono
successivamente affiancati altri materiali provenienti da scavi archeologici
e da ulteriori donazioni private. Oggi il Museo Irpino ha due sedi: una nella

storica sede di Corso Europa e l'altra all'interno del Complesso

monumentale del Carcere Borbonico.



LE SEDI

PALAZZO DELLA CULTURA

La sede storica del Museo Irpino € situata in un edificio di architettura
neorazionalista, conosciuto come Palazzo della Cultura inaugurato il 19
dicembre del 1966. la sezione archeologica occupa l'intero piano terra
per una superficie complessiva di circa 2000 ma. Il piano superiore
ospita, invece, la ricca collezione presepiale e lo storico e monumentale
Presepe Penta risalente al 1700.

COMPLESSO MONUMENTALE CARCERE BORBONICO

Il Complesso Monumentale Carcere Borbonico, dismesso nel 1987 come
di istituto di pena, ospita nei tre padiglioni una volta destinati alla
detenzione maschile, varie sezioni del Museo Irpino: la pinacotecs, il
lapidario, il deposito visitabile, la sezione risorgimento, quella
scientifica, e il nuovo percorso espositivo “Irpinia. Memoria ed
evoluzione". Negli stessi padiglioni, alcuni spazi sono destinati ai servizi
culturali, come ['ufficio catalogo del Mibac, sale per mostre
temporanee, un auditorium e una sala conferenze.




DOVE SIAMO

PALAZZO DELLA CULTURA
CORSO EUROPA 251, AVELLINO

COMPLESSO MONUMENTALE CARCERE BORBONICO
PIAZZA ALFREDO DE MARSICO, AVELLINO







Modulate secondo il target dell'utenza, » - PALAZZO DELLA CULTURA

lsetrrzjor:terr?t\;izi;:eiiiiziete Z:I;gctorire i | | COMPLESSO MONUMENTALE
MENTO ESSENZIALE PEF SCOPITE T e CARCERE BORBONICO

patrimonio storico-artistico custodito e

nelle nostre strutture. Durata: h. 1.30 | visita guidata

VISITE GUIDATE



MODULITEMATICI

PALAZZO DELLA
CULTURA

Durata: h.1.00 | visita guidata

L’'lrpinia preistorica
Alla scoperta delle antiche popolazioni irpine

L'lrpinia romana
Aeclanum e Abellinum: due centri dell’lrpinia antica

In viaggio con Benino
L’arte presepiale dal ‘700 ai giorni nostri.

Qui si venera Mefite
Mefite e gli antichi culti della Valle d’Ansanto

COMPLESSO
MONUMENTALE
CARCERE BORBONICO

Durata: h. 1.00 | visita guidata

L’architettura degli spazi
Dentro e fuori il Carcere Borbonico

| tesori del deposito
La collezione Salomone, quando loriente incontra l'occidente

La Pinacoteca Provinciale
Dal naturalismo all'immaginario storico.

La sezione risorgimentale
Storie di uomini e donne dell’'800

La scienza in pratica
La sezione scientifica in mostra




LABORATORI

Un giorno da vasaio
Laboratorio di argilla, pag. 10

| muri raccontano
Laboratorio di graffiti, pag. 10

PRIMARIA

Un giorno da vasaio
Laboratorio di argilla, pag. 8

Intrecci dal passato
Laboratorio tessitura, pag. 12

Giocadelllocaromana
Laboratorio creativo, pag. 10

Una casa pop-up
Laboratorio di pop-up, pag. 13

Formato tessera
Laboratorio di mosaico, pag. 11

Chi vuol essere preistorico?
Gioco quiz a squadre, pag. 11

Civuole occhio!
Laboratorio di biologia, pag. 15

SECONDARIAI
GRADO

Tagli eritagli
Laboratorio di collage, pag. 13

Cervelloniin gara
Gioco quiz a squadre, pag. 13

In viaggio col Colonnello
Laboratorio di scrittura creativo; pg.14

Un castello pop-up
Laboratorio di pop-up, pag. 14

Guardare le forme coi numeri
Laboratorio numerico, pag. 15

Onda suonda
Laboratorio sulla fisica del suono, pag. 16

SECONDARIAII
GRADO

Tagli eritagli
Laboratorio di collage, pag. 13

Cervelloniin gara
Gioco quiz a squadre, pag. 13

Un gioiello di preistoria
Laboratorio creativo, pag. 11

Gioco dell’oca romana
Gioco quiz a squadre, pag. 10

Escape from the museum
Gioco quiz a squadre, pag. 14

Goccia a goccia
Laboratorio sulla fisica dell’acqua, pag. 15

Che energia!
Laboratorio sullelettricita e magnetismo, pag. 16



PALAZZO DELLA
CULTURA

UN GIORNO DA VASAIO

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di argilla

Dopo aver effettuato la visita alla collezione
preistorica della sezione Archeologica, i
partecipanti si trasformeranno in abili vasai di
un villaggio preistorico. Utilizzando 'antica
tecnica detta “a colombino”, riprodurranno
piccoli manufatti in argilla da decorare con
['utilizzo di materiali e attrezzi primordiali.

sere————————— s "

| MURI RACCONTANO

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di graffiti

Anche gli uomini preistorici erano degli street
artist! Le prime pitture parietali ci raccontano
storie, usi e costumi dei primi abitanti
dell'umanita. Questa volta il compito affidato ai
nostri ospiti sara quello di lasciare il segnho
della loro creativita graffiando e incidendo,
dipingendo cosi come si faceva milioni di anni
fa.

GIOCO DELL'OCA
ROMANA

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Gioco- quiz di gruppo

| partecipanti andranno alla scoperta
dell'lrpinia romana attraverso le collezioni
presenti nella sezione Archeologica. In seguito,
rievocando un grande classico del gioco da
tavola, i giovani visitatori si muoveranno su e
giu per caselle, ispirate ai personaggi e gli
eventi della storia irpina, corrispondenti ad un’
azione o una domanda. Vince la squadra che
riuscira per prima a ultimare il giro.
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PALAZZO DELLA

CULTURA

UN GIOIELLO DI
PREISTORIA

FORMATO TESSERA

CHI VUOL ESSERE
PREISTORICO?

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio creativo

Da sempre l'uomo ha cercato di impreziosire il
proprio aspetto facendo ricorso particolari capi
di abbigliamento e monili le cui forme e le
dimensioni erano le piu svariate prevedendo,
inoltre, 'impiego di una vasta gamma di
materiali. Il laboratorio propone la costruzione
dei piccoli gioielli simili a quelli in uso nella
Preistoria con filo o lamina di rame, utilizzando
le tecniche della decorazione a incisione con
punzoni di legno.

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio sul mosaico

Com’eé fatto un mosaico? Analizzando e
scoprendo uno tra i piu notevoli monumenti
musivi esistenti in Irpinia, il cosiddetto mosaico
“a stagioni” per via della presenza di
un’allegoria dei periodi dell’anno, i partecipanti
saranno guidati in un’attivita alla scoperta
della tecnica musiva e della domus romana.

Durata: h. 2 | visita+ lab
Gioco quiz a squadre

Dopo aver effettuato la visita alla collezione
preistorica della sezione Archeologica, i
partecipanti si sfideranno in un appassionato
gioco quiz e con l'aiuto di piccoli indizi
effettueranno un’insolita caccia al tesoro per
scoprire, giocando, la storia millenaria
dell’lrpinia antica.
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PALAZZO DELLA
CULTURA

INTRECCI DAL PASSATO

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di tessitura

Come si vestivano nell’eta del Bronzo?
Partendo dai pesi dei telai, rocchetti e aghi,
individuati durante la visita guidata alla
collezione preistorica della sezione
Archeologica, i piccoli visitatori scopriranno il
mondo della tessitura! Partendo dalle materie
prime. alla filatura delle fibre, passando poi
all'uso del telaio verticale, alla colorazione dei
tessuti i nostri giovani ospiti realizzando un
piccolo bracciale in tessuto!




COMPLESSO MONUMENTALE
CARCERE BORBONICO

UN CASA POP-UP

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio pop-up

Partendo con una visita dedicata all'lrpinia
romana nella sezione Irpinia, i giovani visitatori
si cimenteremo con cartoncini e colori nel
ricreare la perfetta domus romana con la
tecnica del pop-up! Un approfondimento
tematico sull’architettura romana permettera
di conoscere gli elementi essenziali delle
domus con i loro preziosi pavimenti musivi,
sime, tegole e affreschi.

CERVELLONI IN GARA

TAGLI E RITAGL

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Gioco - quiz a squadre

Una visita esplorativa alla sezione
Risorgimento precede una competizione
formativa in cui il gruppo classe, diviso in due
squadre, si sfidera a suon di quiz, gare di
memoria, caccia all'indizio e abilita mental..
Una visita gioco per far scoprire ai ragazzi il
loro “amor di patria”.

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di collage

| partecipanti vengono guidati alla lettura del
opere della Pinacoteca in un percorso che ha lo
scopo di evidenziare la differenza tra il
semplice “guardare” ed “osservare” un’opera
d’arte, concentrandoci sui volti che fanno parte
della sezione. Al termine si trasformeranno in
veri e propri artisti con stoffe, ritagli e materiali
di scarto i partecipanti realizzeranno “ritratti di
ritagli”.
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COMPLESSO MONUMENTALE
CARCERE BORBONICO

IN VIAGGIO CON IL
COLONNELLO

UN CASTELLO POP-UP

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di scrittura creativa

|’attivita prendera il via con la visita alla
sezione Deposito che custodisce un
interessante e svariata collezione di oggetti,
come armi, ceramiche e la preziosa donazione
Salomone, frutto della donazione del
colonnello medico di Marina, Giuseppe
Salomone, avvenuta nel 1935. Partendo da
questi reperti, particolarmente insoliti e
provenienti da tutto il mondo.che i partecipanti
son chiamati a usare la fantasia per scrivere
una nuova pagina di diario del Colonnello,
cimentandosi in un viaggio immaginario fatto
di scrittura, passando per la Cina, Giappone,
Sud America e Medio Oriente.

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio pop-up

| ’attivita prendera il via con un interessante
approfondimento sui castelli e
'incastellamento, scoprendo insieme la
sezione Irpinia e Ulrpinia come “terra di mezzo”,
narrata tra vinti e vincitori, tra eroi e mercanti,
tra cavalieri ed dame. Il racconto di un luogo di
insediamenti, castelli e fortificazioni sara da
ISspirazione per realizzare un suggestivo
castello pop-up!

ESCAPE FROM THE
MUSEUM

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Gioco- quiz di gruppo

Un gioco di squadra pensato per i piu grandi
che affronteranno sfide ed indovinelli per
riuscire ad evadere dal “Carcere”. Una visita
approfondita alla struttura carceraria
permettera di avere un incontro “ravvicinato”
con questo spazio con le sue storie e le
curiosita che hanno caratterizzato questo
suggestivo luogo e i suoi personaggi.
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COMPLESSO MONUMENTALE
CARCERE BORBONICO

Cl VUOLE OCCHIO!

GOCCIA A GOCCIA

GUARDARE LE FORME
CON I NUMERI

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio di biologia

Dopo una breve visita alla sezione Scientifica, il
laboratorio prendera il via con l'osservazione
diretta al microscopio del mondo vegetale e
quello animale analizzando insetti, mosche,
formiche, afidi ed altri, per indagare, conoscere
ed esplorare, da vicino, le forme e dimensioni
dalla vita che ci circonda!

Tutte le osservazioni al microscopio verranno
effettuate con telecamera e videoproiettore,
per consentire l'osservazione e il commento
collettivi.

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio sulla fisica dell’acqua

Grazie a questo laboratorio la legge di
Archimede non avra piu misteri! Basta poco:
tubi acqua, olio, alcool, sughero, pietra, candela
etc. e la legge e presto dimostratal!
Conosceremo le piu importanti caratteristiche
e proprieta dell’acqua partendo dalla sua
struttura chimico-fisica per poi comprendere il
ciclo in natura, la composizione molecolare e
passaggi di stato, leggi legate all'idrostatica
principio di Pascal, di Stevino e di Archimede.

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio numerico

La visita alla collezione di strumenti antichi
offrira agli studenti la possibilita di vedere
nella realta con quali strumenti nella scuola del
passato si cercasse di catturare l'attenzione e
l'interesse degli studenti avvicinandoli ad una
materia non sempre semplice!

Scopriremo il fascino dei numeri e delle forme
con enigmi, giochi di logica, origami,
probabilita, algoritmi ma anche con simulazioni
al computer permettendo di realizzare le
soluzioni di dinamiche di problemi di geometria,
di algebra e di fisica.
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COMPLESSO MONUMENTALE
CARCERE BORBONICO

ONDA SU ONDA

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio sulla fisica del suono

L'attivita laboratoriale prendera il via con la
visita alla collezione puntando sugli strumenti
del passato usati per comprendere i fenomeni
legati alla fisica del suono. La realizzazione un
apparato sperimentale formato da un
generatore di oscillazioni elettriche a
frequenza variabile, oscilloscopio,
amplificatore, altoparlante, consentira, grazie
ad un microfono ad esso collegato di
visualizzare la forma d’onda di suoni esterni, in
particolare la pronuncia delle vocali e delle
note musicali. Inoltre sara realizzato un piccolo
organo a canne artigianale che consentira di
verificare il fenomeno della risonanza e le sue
caratteristiche fisiche ed acustiche.

CHE ENERGIA!

Durata: h. 2 | visita+ lab.
Laboratorio sull’elettricita e magnetismo

|’attivita proposta ha come protagonista
'elettricita e i fenomeni elettromagnetici.
Una speciale visita fara scoprire le prime pile
elettriche, galvanometri, voltometri,
amperometri, reostati, le macchine
elettrostatiche di Ramsden e di Winter e
quant'altro: un vero e proprio viaggio per
scoprire l'elettricita! Un operatore coinvolgera
gli studenti nello sperimentare 'elettricita
statica, il magnetismo, la corrente elettrica.
l'elettrizzazione dei corpi, i materiali isolanti e
conduttori, differenza di potenziale e tanto
altro, con l'aiuto di diversi strumenti, anche
solo con un semplice un palloncino!




EXTRA TOUR!

IL MUSEO DIETRO LE
VIETATO NON TOCCARE QUINTE

R

PO
Durata: h.1.30 | visita guidata Durata: h.1.30 | visita guidata | i ‘ i :.‘.;-,‘ ot
Visita tattile sensoriale Modulo di approfondimento - hL ;‘,, e
La raccomandazione nel museo del “vietato Il museo Irpino apre le porte dei suoi depositi
toccare” viene temporaneamente sospesa. Si per far vivere una fantastica esperienza ed
propone cosi un’occasione speciale e unica, entrare, cosi, negli ingranaggi di una macchina
aperta a tutti, che permette di scoprire il culturale complessa e affascinante, quale
MUSEeOo con un senso in piu. qguella museale! Questo modulo di

approfondimento offrire la possibilita di
toccare con mano il lavoro dei professionisti
dei beni culturali, seguendo liter di un reperto:
dallo scavo alla teca espositival!
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COME
PRENOTARE?

PRENOTAZIONE OBBLIGATORIA

tramite sito
WWW.MUSEOIRPINO.IT/INFORMAZIONI-E-VISITE

PER ULTERIORI INFORMAZIONI

0825 790733/539 info@museoirpino.it

Tutte le visite, i moduli e le attivita sono completamente fruibili da utenze speciali

Volete saperne di pit o
condividere

con i vostri studenti

le scelte della vostra visita?

Visitate i nostri canali social

Tutte le attivita sono gratuite e ideate e
realizzate dalla Provincia di Avellino
in collaborazione con l'associazione Scienza Viva
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